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Daily literacy-building
activities to share with your child.
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Playing to Learn New Words Boo ks to Read

Play and have fun with words:

o
» Read a book with lots of made-up words like “How Do You Wokka-Wokka?" t h ls M o n t h

by Elizabeth Bluemle. Try making up more words to go with the story.

« Silly poems are fun and can teach new vocabulary.
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« Kids love riddles and jokes, which often use a “play on words.” Laugh along as you

talk about the answer to the riddle or JOke' Check out these books at the library. If they are not available,

. . . . ask the librarian for a recommendation.
« Having fun with words helps your child become more conscious of words and

happy to keep learning.

FOR READERS AGES 0-3

Hello, World! Backyard Bugs
by Jill McDonald

| Took the Moon for a Walk
by Carolyn Curtis

1. Select a household item for hiding.

Ityou're happy and you know it clap your hands. 2. The finder closes their eyes while the hider
(clap, clap) hides the item somewhere in the room.

If you're happy and you know it clap your hands. 3. The finder searches for the item while the

(clap, clap) hider provide clues.

If you're happy and you know and you really 4, When the finder is close to the item, the FOR TR | B
want to show it, if you're happy and you know it
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o) . When The finder is far from the item, the AG ES 3 +

hider responds “you're cold!”
B moa o &
Bug Book for

OTHER VERSES: STOMP YOUR FEET! TURN AROUND! SHOUT 6 Take turns being the hider and the finder.
Kids

HOORAY! DO ALL FOUR!
by Lauren Davidson R

The Cool Bean f

by Jory John

=

Are you sleeping, are you sleeping? N «

Brother John, Brother John? ’

Morning bells are ringing, morning

bells are ringing, \

Ding ding dong, ding ding dong.
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Para compartir con tu hijo.
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Spanish Translation by the Translations Committee of REFORMA -
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Jugar para aprender nuevas palabras

Juega y diviértete con las palabras:

« Lee un libro con muchas palabras inventadas como “;Cudantos, cuantos pies! por
Dr. Seuss, o muchos de sus libros que son excelentes para este propdsito. Intenta
inventar mas palabras para acompanar la historia.

» Los poemas chistosos son divertidos y pueden ensenar nuevo vocabulario.

« A los nifios les encantan las adivinanzas y los chistes, que suelen ser un “juego de
palabras”. Riete mientras hablas de la respuesta a la adivinanza o al chiste.

« Divertirse con las palabras ayuda a tu hijo a ser mas consciente de ellas y feliz de

seguir aprendiendo.

Pin Pon es un muiieco,

muy guapo y de cartén, de cartén,

se lava la carita

con agua y con jabén, con jabdn.
Se desenreda el pelo,

con peine de marfil, de marfil,
y aunque se da tirones

no grita y dice juy!, dice juy!
Pin Pon toma su sopa

y no ensucia el delantal

pues come con cuidado

como un buen colegial

Apenas las estrellas
comienzan a salir, a salir,

Pin pon se va a la cama

se acuesta y a dormir, a dormir.
Y aunque hagan mucho ruido
con el despertador

Pin Pon no hace caso

y no vuelve a despertar

Palmas, palmitas,
higos y castaiitas,
azlcar y turrén
para mi nifo.
Palmas, palmitas,
que viene papa
palmas palmitas
que luego vendra
Palmas, palmitas,
que viene papa
palmas palmitas
Qque en casa ya estd

\/

Selecciona un objeto de la
casa para esconder.

. Jugador 1 cierra los

0jos mientras jugador 2
esconde el objeto en algln
lugar de la habitacidn.

. Jugador 1busca el objeto

mientras jugador 2
proporciona pistas.

. Cuando jugador 1 esta

cerca del objeto, jugador 2
responde jestas caliente!

. Cuando jugador 1 estéd

lejos del objeto, jugador 2
responde jestas frio!

. Tomen turnos para ser

quien esconde y quien
encuentra,

Libros para

leer este mes

Busca estos libros en la biblioteca. Si no estan disponibles, pide al
bibliotecario que te recomiende alguno.

PARA LECTORES DE 0 A 3 ANOS

Buen provecho... jAnimales al acecho!
por Alonso Nifez

Llevé a la luna a pasear
por Carolyn Curtis
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LECTORES DE ;

MAS DE 3 ANOS
Los insectos &
por Pamela McDowell

El dia en que
descubres

quién eres
por Jacqueline Woodson



